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Le renard qui passe
Pont Varin (Haute-Marne)

Bien que le jeu soit identique a celui dit de "La galette", nous avons repris la dénomination tirée,
elle aussi, du refrain et utilisée par les enfants. Dans le cas présent, deux airs ont été associés. Selon
la locutrice, cette association ne se réalisait pas systématiquement et le jeu se pratiquait
indifféremment sur I'une ou l'autre des versions.

Ne regardez pas le renard qui passe
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Les enfants sont assis en cercle, face au centre. Un joueur tourne, en marchant, autour du groupe. Il
tient un mouchoir dissimulé dans sa main. Discrétement, il le laisse choir derriére un joueur. Si
celui-ci I’apercoit, il le ramasse et tente d'attraper le premier joueur. S'il réussit avant que ce dernier
ne s'accroupisse a sa place, il le fait asseoir au centre du cercle. C'est la "chandelle". Il poursuit
ensuite son mouvement autour du rond et choisit une nouvelle "victime" . Si celle-ci n'a rien
remarqué, a son second passage, il la désigne en criant "chandelle" et elle rejoint le centre, en
libérant la "chandelle" présente qui rejoint sa place.

Collectage Michéle Andrieux 1978
Aupres de Mme Toussaint
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